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Rozdziat 1

Wymiary
| umiejscowienie

wszystkie pliki graficzne wykrojnikow sg
dostepne do pobrania pod adresem
https://www.qgartis.pl/pl/produkty/szablony/
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11 Rodzaje kart

111 CR80
Tablica wymiarow
Wykrojnik Grafika
Promien Spad
szerokos¢ wysokos¢ szerokos$¢ wysokos¢
8560 [mm] 5398 [mm] 9160 [mm] 5998 [mm] “'350 [mm] 30 [mm]
Schemat
85.60 mm
(~ )
53.98 mm
\ Ay 3.50mm
(skala 1:1)

3.50 mm

Notatki

Rodzaj CR80 jest standardowym rodzajem karty plastikowej i wystepuje wielokrotnie w naszej
specyfikacji. W przypadku, gdy ,,CR80" wpisany jest w rodzaj karty, nalezy zatozy¢, ze niektére wymiary

odnoszg sie do standardu CR80.



11.2 3KEY

Tablica wymiarow

Wykrojnik Grafika "
Szerokos¢ .,
Promien Spad
L. L. L. L, klucza
szerokos$¢ wysokos¢ szerokos$¢ wysokos¢
8560 [mm] 5398 [mm] 91 60 [mm] 5998 [mm] “'2853 [mm] “'350 [mm] 30 [mm]
Schemat
85.60 mm
28.53 mm 28.53 mm 28.53 mm
f Y Y \ 6.00 mm
E E 4.009mm
53.98 mm E E
\_ A A J
(skala 1:1) 14.275 mm
Notatki

Rodzaj CR80 jest standardowym rodzajem karty plastikowej i wystepuje wielokrotnie w naszej
specyfikacji. W przypadku, gdy ,,CR80" wpisany jest w rodzaj karty, nalezy zatozy¢, ze niektére wymiary
odnoszg sie do standardu CR80.



11.3 CR80 + key

Tablica wymiarow

Wykrojnik Grafika "
Szerokos¢ "
Promien Spad
2 . L. L. klucza
szerokos$¢ wysokos¢ szerokos$¢ wysokos¢
11385 [mm] 5398 [mm] 11985 [mm] 5998 [mm] “'2825 [mm] “'350 [mm] 30 [mm]
Schemat
113.85 mm
28.25 mm | 85.60 mm
(- . A
8.00 mm g i
4.00mm E
E 53.98 mm
\. A J 4
1a12mm | (skala 1:1)
Notatki

W przypadku wykrojnika CR80 + key zaleca sie uzywanie:
jednolitego koloru wypetnienia tta,
powtarzalnego wzorku w tle,
przejs¢ gradientowych miedzy segmentami,

ze wzgledu na dopuszczalne odchylenia doktadnosci wystepujgce podczas wycinania kart (patrz
Rozdziat 2 ,Wymagania”, sekcja 2.2.4 ,Zastosowanie tta dla kluczykéw”).




11.4 CR80 + wciecie 1

Tablica wymiarow

Wykrojnik Grafika Wciecie
szerokos$¢ wysokos¢ szerokosé wysokos¢ gtebokosé szeroko$¢ | margines g.
856 [mm] 5398 [mm] 91 60 [mm] 5998 [mm] “'075 [mm] 450 [mm] 925 [mm]
Schemat
85.60 mm
00‘75 mm
4 A
9.25mm
4.50 mm
53.98 mm
40.23 mm
. J
(skala 1:1)
Notatki

Wciecie nie moze nacina¢ paska magnetycznego. Oznacza to, iz musi zosta¢ umiejscowiony po
przeciwnej stronie karty wzgledem paska. Ponadto, nalezy pamieta¢ o poprawnym umiejscowieniu
wciecia i grafiki, ktére sg uzaleznione od specyfikacji urzgdzenia czytajgcego pasek magnetyczny, biorgc
rowniez pod uwage kierunek, w ktérym karta wprowadzana jest to czytnika.




11.5 CR80 + wciecie 2

Tablica wymiarow

Wykrojnik Grafika Wciecie
szerokos¢ wysokos¢ szerokos¢ wysokos¢ gtebokosé szerokos¢ margines g.
856 [mm] 5398 [mm] 91 60 [mm] 5998 [mm] “'200 [mm] 1350 [mm] 835 [mm]
Schemat
85.60 mm
02.00 mm
8.35mm T )
13.50 mm
53.98 mm
32.13mm
\ J
(skala 1:1)
Notatki

Wciecie nie moze nacina¢ paska magnetycznego. Oznacza to, iz musi zosta¢ umiejscowiony po
przeciwnej stronie karty wzgledem paska. Ponadto, nalezy pamieta¢ o poprawnym umiejscowieniu
wciecia i grafiki, ktére sg uzaleznione od specyfikacji urzgdzenia czytajgcego pasek magnetyczny, biorgc
rowniez pod uwage kierunek, w ktérym karta wprowadzana jest to czytnika.




11.6 CR80 + ,fasolka”

Tablica wymiarow

Wykrojnik Grafika .Fasolka”
szerokos$¢ wysokos¢ szerokos$¢ wysokos¢ szerokos$¢ wysokos¢ margines
856 [mm] 5398 [mm] 91 60 [mm] 5998 [mm] 1400 [mm] 300 [mm] 600 [mm]
Schemat
85.60 mm
(" 6.00 mm )
35.80 mm L 35.80 mm
N—

53.98 mm

.00 mny JOTT TN 3

--------------

J
(skala 1:1)
11.00 mm
X XR=300m / .00 mm
14.00 mm
(skala 6:1)

Notatki

Nalezy pamieta¢ o tym, iz pasek magnetyczny nie moze zosta¢ przebity, zatem otwor musi zostac
odpowiednio umiejscowiony (po przeciwnej stronie lub po krétszych bokach karty).
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11.7 CR80 + ,fi5"

Tablica wymiarow
Wykrojnik Grafika Otwér ,fi5"
szerokos$¢ wysokos¢ szerokos$¢ wysokos¢ szerokos$¢ wysokos¢ margines
856 [mm] 5398 [mm] 91 60 [mm] 5998 [mm] 500 [mm] 500 [mm] 500 [mm]
Schemat
85.60 mm
4 5.00 mm ~)
5 Y 4030 mm \ 40.30 mm K
2450 mm
53.98 mm -—»#Tlﬁ ’
e pat
24.50 mm
\ J
(skala 1:1)
5.00 mm
(skala 6:1)
Notatki

Nalezy pamieta¢ o tym, iz pasek magnetyczny nie moze zosta¢ przebity, zatem otwor musi zostac

odpowiednio umiejscowiony (po przeciwnej stronie lub po krétszych bokach karty).

1



1.2 Paski magnetyczne

1.21 3-Sciezkowy

Tablica wymiarow

Wysokos¢ Szerokos¢ Margines od brzegu
1270 [mm] 100% 450 [mm]
Schemat
7?0 mm

—
N

70mm

12.70 mm

4.50 mm

12.70 mm

1270 mm

.................................................................................
4.50 mm

Notatki

W pliku produkcyjnym pasek magnetyczny powinien wystepowac tylko w formie wektorowe;j
z wypetnieniem kolorem dodatkowym/spotowym i posiada¢ wigczong opcje nadruku. Zakazuje sie
sptaszczania symulacji paska magnetycznego wraz z ttem do formy bitmapowej (nie dotyczy atrapy
paska magnetycznego). Ponadto, pasek nie moze by¢ przebity przez wciecie lub otwory.

12



1.2.2 2-Sciezkowy

Tablica wymiarow

Wysokos¢ Szerokos¢ Margines od brzegu

840 [mm] 100% 450 [mm]

Schemat

.50 mm

4

.................................................................................
8.40 mm
.................................................................................
4.50 mm
4.50 mm
_ o

.................................................................................
8.40 mm
.................................................................................
4.50 mm

W pliku produkcyjnym pasek magnetyczny powinien wystepowac tylko w formie wektorowe;j
z wypetnieniem kolorem dodatkowym/spotowym i posiada¢ wigczong opcje nadruku. Zakazuje sie
sptaszczania symulacji paska magnetycznego wraz z ttem do formy bitmapowej (nie dotyczy atrapy
paska magnetycznego). Ponadto, pasek nie moze by¢ przebity przez wciecie lub otwory.

Notatki

13
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Rozdziat 2

Wymagania



21 Wymagania podstawowe

211 0godlne

Aby plik mégt zostac¢ uzyty do produkgji kart plastikowych musi zosta¢ przygotowany jako kompozytowy
(nieseparowany) plik postscriptowy, taki jak .PDF (typ preferowany) w wersji 1.4 - 1.6 lub alternatywnie
.PS i .EPS.

Ze wzgledu na mozliwos¢ wystgpienia réznic w wynikach silnikdw renderujgcych réznych wers;ji
oprogramowania, nasza firma nie akceptuje otwartych plikéw produkcyjnych (np. .Al, .INDD, .CDR,
etc.), dlatego tez eksportowanie do formy postscriptowej jest obowigzkowe. Niemniej jednak, mozemy
oczekiwac dostarczenia plikow otwartych w szczegdlnych sytuacjach (np. wprowadzenie poprawek).

21.2 Inne

Kazda ze stron projektu musi zosta¢ osadzona na osobnych stronach dokumentu lub w osobnych
plikach. Catos¢ projektu musi zosta¢ wysrodkowana wzgledem wysokosci i szerokosci dokumentu (patrz
sekcja 2.2.3 ,0sobna strona dokumentu”) oraz muszg zosta¢ osadzone znaczniki ciecia (niewymagane
przy poprawnym ustawieniu TrimBox). Projekt musi zosta¢ przygotowany w skali 1:1 przy zachowaniu
ustalonych wymiaréw (rozdziat 1 ,Wymiary i umiejscowienie”, sekcje 1.1.1 — 1.2.2). Wszystkie wykrojniki
kart dostepne sg do pobrania pod adresem https://www.gartis.pl/pl/produkty/szablony/.

2.3 Kolory i obiekty

Wartosci kolorystyczne obrazow i obiektéw wektorowych muszg by¢ przygotowane w palecie CMYK
i/lub kolorach dodatkowych. Nie zaleca sie stosowania Grayscale, gdyz moze to doprowadzi¢ do
niekontrolowanego rozbarwienia do wartosci CMYK. Maksymalne pokrycie farbg (TAC) nie powinno
przekraczac¢ 320%.

Profile ICC nie powinny by¢ osadzone w dokumencie - w przypadku ich wystgpienia zostang usuniete
w poczgtkowych procesach przetwarzania pliku. Prosimy o uzywanie profili ICC tylko w celach
symulacyjnych lub konwersyjnych. Sugerowany profil symulacyjny ICC to ISO Coated v2 / FOGRA Coated
39L.

Obrazy bitmapowe powinny by¢ przygotowane w rozdzielczosci optymalnej 300 PPI, przy uzyciu
kompresji LZW, ZIP lub JPEG2000. Zwykta kompresja JPEG jest dopuszczalna, jednak jako$¢ moze byc
nizsza ze wzgledu na uzycie algorytmu kompresji stratnej i pojawig sie artefakty (patrz Rysunek 1).

Prosimy o nie uzywanie interaktywnych elementéw formularzy w plikach produkcyjnych.

kompresja kompresja
JPEG Lzw
(zoom 250%) (zoom 250%)
Rysunek 1 Poréwnanie wynikéw kompresji JPEG i LZW. Zwré¢ uwage na wystepujace bloki artefaktéw w kompresji JPEG (przybliz obraz, jesli nie widoczne).

15
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21.4 Elementy dodatkowe

Elementy projektu takie jak hotstamp, personalizacja, pola zastepcze (wraz z kodami kreskowymi),
panele podpisu, paski magnetyczny, ksztatty wykrojnika, itd. muszg by¢ ustawione w pliku
w okreslonych miejscach i uzywac koloru dodatkowego z wigczong opcjg nadruku wypetnienia i obrysu.
Wszystkie te elementy powinny by¢ zawsze przedstawione w formie wektorowej. Jesli nie jest to
mozliwe prosimy o przygotowanie ich na osobnych stronach dokumentu w postaci bitmapowej - przed
akceptacjg pliku beda musiaty zostac zweryfikowane przez nasze studio DTP.

Hotstamp

W przypadku pozycjonowania hotstampu nalezy zachowa¢ odlegtosci 1.00 [mm] od krotkiego boku

karty oraz 4.00 [mm] od dtugiego boku karty.
¥ C—————— )
| | '

i

Vs

Ponadto, obiekt hotstampowy musi by¢ przygotowany
w formie wektorowej jako obiekt ztozony wyjsciowy,
tzn. nie moze by¢ maskowany ani warstwowany
(przykrywany, np. kolorem tta) lecz przyciety do
korncowego wymiaru i ksztattu.

Powinno doprowadzi¢ sie do sytuacji, w ktérej hotstamp

Rysunek 2 Po lewej stronie znajdyjq sie cztery obigkty, kolejnos¢
stanowi jeden obiekt ztozony, natomiast nie jest btedem warstw od dofu zgodnie 2 numerem obiektu, przy czym
13 wypetnione sg kolorem hotstampowym, a2 i 4
i i i A i iedlioi i kolorem biatym. Jest to btedne przygotowanie obiektu
pozostawienie obiektdw osobnymi, jesli ich ksztatty sie et g bt el b s
nie pokrywaja zostac odjety od obiektu 1, a obiekt 4 od obiektu 3.

Wykrojnik

Ksztatty wykrojnika muszg by¢ przygotowane w formie wektorowej z obwodkg - w tym rozumieniu,
obwoddka (stroke) rozwinieta do ksztattu ztozonego z wypetnieniem bedzie uwazana za btad. Ponadto,
nalezy zwroci¢ uwage, aby podczas projektowania obwodka wyréwnana byta do S$rodka (nie do
wewnatrz lub na zewnatrz obrysu).

4 4
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2.5 Nadruk / overprint

W naszym procesie produkcyjnym wszystkie wiasciwosci nadruku ustalane sg w oparciu o metode
.Z pliku”. Oznacza to, ze witasciwosci te muszg zosta¢ ustalone jeszcze w fazie procesu projektowania.
Zastrzegamy sobie jednak prawo do zmiany tych ustawien w sytuacjach stwierdzenia niezgodnosci
ze wzorem dostarczonym przez klienta lub w sytuacjach wynikajgcych z procesu technologicznego
(np. bardzo drobne obiekty, ktére mogtyby okaza¢ sie nieczytelne lub niewidoczne w przypadku
niezastosowania nadruku).

W celu uzyskania wiecej informacji odnosnie nadruku i jak poprawnie go ustali¢, patrz Rozdziat 3
»Zalecenia”, sekcja 3.2.1 ,Aplikacja nadruku”.

2.2 Wymagania utozenia graficznego

2.2 Aplikacja spadu

Tta (obiekty i wypetnienia) oraz elementy projektu graficznego wystepujgce bezposrednio przy liniach
ciecia muszg by¢ przedtuzone do strefy spadu, celem zabezpieczenia produktu koricowego podczas
wycinania.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
=/

_____________?
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2.2.2 Pozycjonowanie tresci

Warstwy tekstowe i inne formy tresci nie moga by¢ pozycjonowane bezposrednio przy liniach ciecia.
Zaleca sie ustawienie takich elementéw w odstepie przynajmniej 1.50 [mm] od ramki wykrojnika.

_LOREM IPSUM

2.2.3 0Osobna strona dokumentu

Wymaganym jest pozycjonowanie kazdej ze stron karty na osobnych stronach dokumentu. Nalezy
rowniez zwroci¢ uwage na wysrodkowanie projektu wzgledem wysokosci i szerokosci strony
dokumentu.

&3

| - [ N\
e Tl
rewers
awers
J : y
e N\ — N
< awers S rewers ——
_ \ J I J
yZ y
XW = XZ yT = yZ
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2.2.4 Zastosowanie tta dla kluczykow

Dla tta wariantdw kart z kluczykiem zalecamy stosowanie jednostajnych wypetnien lub zdjec
kadrowanych z uwzglednieniem obrysu wykrojnika. Stosowanie ,twardych” odcie¢ nie jest zalecane ze
wzgledu na dopuszczalne odsuniecia wykrojnika - oznacza to, ze czes¢ obrazu tta danego segmentu
moze pojawic sie na przylegtym elemencie karty.

®

o
o)

b — = — — — — —
b — = — — — — —

- -4




2.3 Przygotowanie pliku - plastik nietypowy

2.3 Wprowadzenie

Jesli projekt wymaga, aby krawedz karty miata okreslony kolor, mozliwym jest osiggniecie takiego efektu
poprzez drukowanie na barwionym plastiku.

Poza standardowymi biatymi oraz barwionymi arkuszami plastikowymi, mozliwe jest réwniez
drukowanie na plastiku przezroczystym. Druk na takim surowcu daje nam dodatkowe mozliwosci.
Na przyktad, poniewaz nasze karty powstajg poprzez tgczenie dwdch arkuszy, mozliwym jest druk
pomiedzy nimi dzieki czemu mozna osiggnac efekt gtebi z maksymalnie 3 poziomami (patrz Rysunek 3).

2.5.2 Wykonanie

Podstawowe zasady dla druku na plastiku nietypowym sg takie same jak w przypadku plastiku
standardowego, aczkolwiek pojawiaja sie dodatkowe wymagania w zaleznosci od rodzaju plastiku.

W przypadku plastiku przezroczystego nalezy pamieta¢, ze gdy dwie strony karty majg utrzymywac
pewien wspolny ksztatt, tto/podktad muszg by¢ odbite lustrzanie w stosunku do siebie.

Ponadto, waznym jest pamietanie, iz farby offsetowe nie sg kryjgce. Oznacza to, ze pod powierzchnig
z kolorem musi zosta¢ zaaplikowany biaty poddruk. W praktyce taki poddruk to ksztatt, ktéry nie ma
by¢ transparentny lub zabarwiony kolorem plastiku. Taki obiekt musi by¢ przygotowany w formie
wektorowe;.

W przypadku druku na kolorowym plastiku oraz druku na folii réwniez obowigzuje biaty poddruk.
Ponadto nalezy zatozy¢ dodatkowg ramke przedtuzajgca wypetnienie obiektu, wychodzgcg poza ksztatt
obiektu, tak aby biaty poddruk nie byt widoczny spod kolorowych elementéw (patrz Rysunek 4).

poziom 1, grafika - VS

poziom 1, biaty podkfad - VS

plastik transparentny
wypetnienie ---- zatozony ksztatt

poziom 2, grafika - VS

widoczne od
VS

poziom 2, biaty poktad - VS

plastik transparentny

poziom 3, grafika - VS

poziom 3, biaty podkfad - VS i RS

INNRNENAN \\\

RRUNNRNY

grafika - RS

RS

Rysunek 4 Przyktad trappingu dla czarnego
podtoza.

widoczne od

Rysunek 3 Kolejnos¢ warstw dla karty transparentnej z trzema poziomami.
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2.4 Dostarczenie plikow

2.41 Dostepne metody

Uznajemy rézne sposoby dostarczenia plikéw produkcyjnych:
e-mail, bezposrednio do wyznaczonego reprezentanta Dziatu Sprzedazy,
poczta lub kurierem, w formie CD lub DVD, przesytka na adres siedziby firmy,

przez File Transfer Protocol (FTP), po wczesniejszym uzyskaniu informacji autoryzacyjnych
sktadajgcych sie z nazwy uzytkownika i hasta (adres FTP: ftp://77.252.139.249),

przez ustugi typu File Storage, na przyktad: WeTransfer, GoogleDrive, DropBox, SkyDrive, itp. Nalezy
miec jednak na uwadze, ze ustugi tego typu pozostawiajg plik dostepnym przez okreslong ilos¢ czasu.
Po przekroczeniu danego terminu plik moze nie by¢ w dalszym ciggu dostepny online.

2.4.2 Rodzaje plikow

Akceptowane rodzaje plikdw:
PDF (preferowany)
PS
EPS
Odrzucane rodzaje plikdw, nie nadajgce sie do druku:
pliki pakietu MS Office i oprogramowania alternatywnego,
skany i zdjecia istniejgcych kart,
pliki uzywajace tylko palety RGB lub koloréow indeksowanych (BMP, PNG, GIF, itp.).
Akceptowane zaleznie od zawartosci lub na prosbe firmy:
otwarte pliki projektowe (PSD, CDR, Al, INDD, itp.),
sptaszczone kompozytowe obrazy CMYK (JPEG, TIFF, etc.).

2.4.5 Konwencja nazewnictwa

W przypadku zamoéwien z wystepujacymi wieloma mutacjami, prosimy o opisywanie docelowych plikéw
produkcyjnych w zgodzie z nazwami mutacji przedstawionymi w zamoéwieniu lub dostarczenie pliku
tekstowego okreslajgcego korelacje miedzy nazwami plikow a mutacjami.

Ponadto, w przypadku dokonywania poprawek w plikach, prosimy o dodanie prefiksow lub sufikséw
zawierajgcych kolejny numer poprawki w nazwie pliku, np. ,NAZWAPLIKU_poprawkal.pdf” lub ,pop01_
NAZWAPLIKU.pdf”, itp.

Nazwy plikéw nie powinny zawiera¢ znakéw diakrytycznych i akcentowych.
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Rozdziat 3

/alecenia



3.1 Oprogramowanie

311 Wybdr oprogramowania

Ze wzgledu na to, ze jezyk Postscript, o ktéry opiera sie wiekszos¢ proceséw druku, zostat stworzony
przez Adobe System Inc., zalecamy uzywania oprogramowania tej firmy, gdyz jest to najtatwiejszy
sposo6b utrzymania kompatybilnosci ze standardami PS. Nie jest to jednak w zaden sposéb wymog lub
preferencja naszej firmy, gdyz kazdy plik musi zosta¢ zapisany do formy postscriptowej i zweryfikowany,
niezaleznie od narzedzia, ktérego uzyto do wygenerowania pliku.

Nalezy jednak zwréci¢ uwage, ze kazde oprogramowanie ma swoje konkretne przeznaczenie
i niekoniecznie jest optymalne do tworzenia poprawnych plikéw przeznaczonych do druku, wliczajac
w to réwniez oprogramowanie firmy Adobe. Dla przyktadu, najczestszym btedem jest uzywanie Adobe
Photoshop w trybie zapisu do PDF z uwzglednieniem elementéw wektorowych. Wynikowo otrzymuje
sie nie obiekt wektorowy z typowymi witasciwosciami, lecz obraz bitmapowy maskowany obiektem
wektorowym, co jest zupetnie innym rodzajem obiektu. Ze wzgledu na to, efektywne wprowadzenie
trappingu moze stac¢ sie niemozliwe, co skutkuje obnizeniem jakosci wydruku lub w okreslonych
przypadkach uniemozliwia poprawny wydruk. Z tego powodu, zalecamy uzywania oprogramowania
z natywnym wsparciem obiektow wektorowych i umozliwiajgcego zapis do PDF zgodnie ze standardem,
takiego jak lllustrator lub InDesign.

3.2 Efekty ifiltry specyficzne dla oprogramowania

Szeroka gama probleméw i btedow pojawiajgcych sie w procesie rastrowania wystepuje ze wzgledu na
roéznice w sposobie interpretacji wiasciwosci obiektow zawartych w pliku. Elementy takie jak filtry (np.
cienie w Adobe lllustrator), przezroczystosci (szczegblnie przejscia gradientowe), sposoby mieszania
warstw, itp. sg bardzo skomplikowane w strukturze na poziomie technologicznym, oraz ich opis moze
sie rozni¢ miedzy wersjami oprogramowania, z tego wzgledu ich poprawna implementacja i planaryzacja
w procesie RIP jest utrudniona. Uzywanie takich elementéw w trybie natywnym moze doprowadzi¢ do
bteddw, zaczynajac od wystapienie artefaktéw wizualnych, przez zanikanie obiektu w ogodle, korczac na
niemozliwosci postepowania procesu wywotawczego.

Ze wzgledu na to, zaleca sie sptaszczanie wspomnianych obiektow do jednej bitmapy, potgczonej z ttem
(jesli zezwala na to projekt). Jest to najlepszy sposdb zabezpieczenia wizualnej integralnosci projektu,
tym samym wytgczajgc mozliwos¢ nieoczekiwanych lub trudnych do wykrycia btedéw.

Ponadto, zalecamy zachowywanie dwdch wersji plikéw - faktyczny otwarty plik projektowy stuzgcy
ewentualnym zmianom i wynikowy plik zoptymalizowany dla druku.
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3.2 Kolory

3.2 Aplikacja nadruku

Rozumienie i poprawne aplikowanie wtasciwosci nadruku
dla obiektéw i warstw jest czesto podstawg poprawnosci
pliku produkcyjnego. Moze to zosta¢ uzyte do zapewnienia
poprawnej czytelnosci i prezentacji tresci.

Przy nadrukowywaniu waznym jest, aby pamieta¢, ze
uzywanie nadruku czarnego wypetnienia na zréznicowanym
kolorystycznie tle moze doprowadzi¢ do uzyskania réznych
odmian czerni (patrz Rysunek 5). Jest to spowodowane niskim o o o oo nadruku koloru czarnego na
poziomem krycia czarnej farby w procesie druku offsetowego. zrGanicowanym kolorystycznie podtozu.

Nie musi to by¢ specjalnie zauwazalne dla drobnych obiektéw, gdyz postaty kontrast optyczny bedzie
zbyt niski, powodujac rozproszenie zréznicowania barwy. W innych przypadkach (duze obiekty, grube
czcionki) zaleca sie uzywanie kombinacji 4 farb. Wiecej na ten temat w sekcji 3.2.2 ,Gteboka czerri” tego
rozdziatu.

Cho¢ preferujemy, aby nadruk byt ustalony w procesie projektowym, w pewnych przypadkach
zastrzegamy sobie prawo do zmian tych wiasciwosci celem dostosowania pliku do mozliwosci
produkcyjnych i uzyskania poprawnego efektu koricowego.

3.2.2 Gteboka czern

Ze wzgledu na niski poziom krycia czarnej farby w procesie
offsetowym, zaleca sie stosowanie okreslonych metod celem 0% 0% 0%  100%
uzyskania efektu gtebokiej czerni. C M K

Jedng z metod jest uzycie wartosci ,Rich K" przedstawionych

w Tabeli 1 po prawej stronie. Oparto jg 0 uzycie wartosci 80%  80% 60%  100%
CMYK i jest to sugerowane rozwigzanie, gdy w projekcie C M K
uzywane sg rowniez inne obiekty wykorzystujgce wartosci

CMYK. Tabela 1 Poréwnanie zwyktego czarnego i ,Rich K”.

Inna metoda polega na wielokrotnym pokryciu arkusza czarng farbg. Generalnie ten scenariusz polega
na natozeniu kolejnych warstw czarnej farby na siebie, uzyskujgc o wiele bardziej sp6jng barwe czerni.
Taka metoda sugerowana jest, gdy w projekcie wystepuje tylko kolor czarny.

Prosimy mie¢ na uwadze, iz te dwie metody réznig sie miedzy sobg w catosciowych kosztach produkgji,
tak wiec uzycie konkretnej metody powinno zosta¢ najpierw skonsultowane i zweryfikowane przez
naszg firme. Ponadto, obydwie metody sugeruje sie do uzycia, gdzie czarny kolor oparty jest o wartos¢
100% i nie wystepuje tonowanie tego koloru.
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3.3 Obiekty

3.5 Obiekty wektorowe czy bitmapy?

Waznym jest, aby wiedzie¢ jak poprawnie réwnowazy¢ uzycie rodzajéw obiektow. W pewnych
przypadkach bardziej sensownym rozwigzaniem jest uzycie okre$lonego rodzaju niz innego. Czesto
opiera sie to o zasade mdwigcg, iz obiekty wektorowe w procesie rastrowania oferujg bardziej wyrazna
i ostrg krawedz, w poréwnaniu z obiektami bitmapowymi. Jest to spowodowane r6znicg w sposobie
rastrowania tych obiektow. W naszej firmie preferujemy jednak segregacje tresci na dwie kategorie:
tre$¢ konsekwencyjng i niekonsekwencyjna.

Pierwsza kategoria sktada sie z tresci waznych z punktu widzenia produktu, takich jak logotypy, znaki
handlowe, teksty i zabezpieczenia. Te tresci powinny by¢ zawsze przygotowane w formie obiektow
wektorowych i warstw tekstowych. Dzieki temu zabezpiecza sie czytelnos¢ i ksztatt obiektow.
W przypadku obiektow o naturze vexelowej zaleca sie nadanie maski wektorowe;.

Do drugiej kategorii zaliczamy tta i dodatkowe wypetnienia. W przypadku tych tresci pole do
interpretacji jest o wiele szersze wraz z mozliwosciami decyzyjnymi. Czy obiekt powinien wystgpic
w postaci wektorowej czy bitmapowej zalezne jest gtdwnie od jego przeznaczenia i natury elementu
(np. w wiekszosci przypadkéw nie da sie w racjonalny sposéb przekonwertowac¢ zdjecia do postaci
wektorowej).

Nalezy réwniez pamieta¢, ze kazdy obiekt tworzy osobng warstwe, ktéra musi zosta¢ splanaryzowana
(inaczej ,sptaszczona”) podczas procesdow RIP. Im wiecej powstatych warstw, tym wiecej czasu
potrzeba aby przetworzy¢ plik. Z tego wzgledu ilos¢ warstw i punktéw kotwicowych powinna by¢
optymalizowana. W jaki sposéb to osiggna¢?

Przyktad ponizej (patrz Rysunek 6) po lewej przedstawia 9 hektagondéw o réznej grubosci obrysu, co
rowna sie dziewieciu osobnym warstwom. Gdybysmy powielili te obiekty 50 razy, na przyktad celem
stworzenia tta, osiggnelibySmy 450 warstw. Aby je zoptymalizowa¢ powinnismy rozwing¢ obrysy
obiektow i potgczy¢ wszystkie powstate obiekty, celem uzyskania jednej warstwy (przyktad na dole po
prawej). Takie rozwigzanie jest mozliwe w przypadku, gdy obiekty koncowe majg posiada¢ ten sam kolor
wypetnienia i takg samg kolejnos¢ warstw, w ktérej warstwy nie sg przetozone obiektami z poza grupy
(po ztgczeniu obiekty utrzymujg jedng i tg samg pozycje w stosie warstw).

ReSetaivetets

obrys wektoréw i punkty kotwicowe

Rysunek 6 Wielowarstwowy (po lewej) i jednowarstwowy (po prawej) obiekt. Wigcej punktéw kotwicowych istnieje na obiekcie jednowarstwowym, jednak sktada sie
on z tylko jednej warstwy, dzieki czemu jest lepiej zoptymalizowany dla procesu RIP.
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3.3.2 Cienkie linie i obiekty

Jak napisano wczesniej, kazdy plik i obraz przeznaczony do druku musi przej$s¢ przez proces
rastrowania, podczas ktérego zostaje rozseparowany do kanatéw w formie ustawionych punktow
rastrowych, wystepujgcych w okreslonych odsunieciach od siebie, co jest kontrolowane przez liniature
i rozdzielczo$¢ naswietlania. Ze wzgledu na to moze dojs¢ do sytuacji, w ktorej bardzo cienkie tintowane
linie wygladajg na poszarpane lub nie w petni wydrukowane. W naszej firmie nazywamy to , przeskokiem
rastra”. Spowodowane jest to takim utozeniem grafiki, w ktorym przebiega ona miedzy pozycjami
punktoéw rastrowych, przez cho¢ czesciowo nie ,zawtaszcza” punktu rastrowego.

Nie istnieje konkretny sposob, aby w petni pozby¢ sie efektu poszarpania cienkich linii, jednak istnieja
metody, aby minimalizowa¢ ten efekt. Zalecamy uzywanie obryséw i szerokosci nie mniejszych niz
0.75 [pt] (okoto 0.26 [mm]). Nalezy pamieta¢, ze tyczy sie to sytuacji, w ktérej stosujemy wartosci
tintowe koloréw - obiekty z wypetnieniem 100% sg osiggalne juz przy grubosci 0.10 [pt].

Innym sposobem jest dodanie wiekszej ilosci koloréw do cienkich obiektow. Na przyktad, zamiast
uzywania tylko czarnej tinty nalezatoby zastosowal rozwigzanie z czterema wartosciami, ktoére
imitowatyby szary kolor. W tym przypadku brak punktu z danego koloru zostatby uzupetniony rastrem
z innej separacji. Takie rozwigzanie nie zawsze jest mozliwe i zalezy od osiggalnosci okreslonej barwy.

Kolejnym rozwigzaniem jest rowniez konwersja cienkich linii na posta¢ bitmapowa. W takim przypadku
raster powstaje w inny sposéb (patrz Rysunek 8), gdyz procesy RIP dla bitmap starajg sie kompensowac
brakujgce punkty poprzez nadawanie mniejszych punktéw uzupetniajgcych (zjawisko podobne do anti-
aliasingu). Nalezy jednak pamieta¢ o zapisie pliku przy uzyciu kompresji bezstratnej. Nie zaleca sie
stosowania tej metody w przypadku tresci tekstowych i obiektéw potozonych bardzo blisko siebie.

Szczegblng sytuacje stanowig réwniez gilosze i inne elementy zabezpieczajgce. W tym przypadku
obiekty powinny by¢ zawsze przygotowane w postaci wektorowej ze 100% wartoscig danego koloru (z
koloréw podstawowych lub standaryzowanych, np. PANTONE® lub HKS®).
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Rysunek 7 Symulacja przyblizenia punktéw rastrowych. Wydruk po lewej Rysunek 8 Symulacja punktéw rastrowych dla obiektu wektorowego (po lewej)
prezentujgcy wezszy obiekt bedzie poszarpany oraz bedzie sie i bitmapowego (po prawej).

wydawat jasniejszy niz zaktadano ze wzgledu na ,przeskok rastra”.
Wydruk po prawej przedstawia szerszy obiekt - w tym przypadku
powstaty obraz bedzie gtadszy.
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3.5.5 Warstwy tekstowe

W produkcji wykorzystany moze zosta¢ kazdy styl czcionki. Zaleca sie nie zamieniania warstw
tekstowych na posta¢ faktycznych obiektéw wektorowych. Powdéd jest taki sam jak wyjasniony przyktad
w sekgcji 3.3.1 ,Obiekty wektorowe i bitmapy”. Nalezy jednak pamietac, ze chociaz subset czcionki musi by¢
osadzony w pliku. Ponadto, nie zaleca sie stosowania wielkosci czcionki ponizej 5 punktow.

Z tego samego powodu co w sekcji 3.3.2 ,Cienkie linie i obiekty”, nie zaleca sie stosowania jasnych
tint dla warstw tekstowych, w szczegdlnosci dla bardzo waskich stylow czcionek i tekstéw o niskiej
wielkosci czcionki. Znaki liter, ktére sg o wiele bardziej skomplikowane niz zwykte linie, moga
zosta¢ znieksztatcone przez punkty rastrowe do stopnia, w ktérym obserwator nie bedzie w stanie
ich rozpozna¢ i odczyta¢. Z tego powodu, dla tekstéw ponizej 12 punktéw zaleca sie stosowania
przynajmniej normalnego stylu czcionki i przynajmniej jednego 100% koloru dominujgcego w celu
zabezpieczenia ksztattu kazdego znaku.

Zalecenie to odnosi sie do matych i cienkich warstw tekstowych. Im wieksza czcionka tym mniej
widoczne bedg poszarpane krawedzie i znieksztatcenie czcionki, dlatego opisane tu rozwigzanie nie
musi by¢ stosowane do akapitow z duzymi napisami.
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Rysunek 9 Poréwnanie  symulacji  przyblizenia  bardzo Rysunek 10  Poréwnanie  symulacji  przyblizenia  bardzo
drobnego i cienkiego napisu w ok. 20% tincie drobnego, ale grubszego napisu w ok. 20% tincie
i tego samego obiektu z dodatkowym kolorem. i tego samego obiektu z dodatkowym kolorem.
Jak wida¢ w goérnej czesci obrazka, litery moga nie Jak wida¢ w goérnej czesci obrazka, pomimo
by¢ czytelne. dodatkowej grubosci, litera w dalszym ciggu moze

by¢ nieczytelna.
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41 Zakres odpowiedzialnoSci

Prosimy o pamietanie, ze firma Qartis bierze odpowiedzialnos¢ za proces technologiczny, nie bierze
jednak odpowiedzialnosci za sposdb w jaki przygotowane zostaty pliki produkcyjne przez firme
zewnetrzng oraz do jakiego stopnia sg one zgodne ze specyfikacja.

Niestosowanie sie do wymagan i zalecen zawartych w specyfikacji moze doprowadzi¢ do sytuacji,
w ktorej pliki produkcyjne okazg sie nie do uzytku w kwestii oczekiwanej jakosci wydruku i/lub poza
punktem naprawy przez studio DTP, a co za tym idzie poprawny wydruk nie bedzie mozliwy. Jesli
zyczeniem klienta bedzie poprawa plikéw przez nasza firme, studio bedzie musiato najpierw ocenic pliki
oraz zdecydowac czy i do jakiego poziomu wymagane poprawki bedg mogty zosta¢ zaimplementowane,

w oparciu o dostepne zasoby - dotyczy to zaréwno poprawek technologicznych, jak i zmian w tresci
projektu.

Ponadto, proces technologiczny moze wymagac¢ zmiany w przypadku niepomysinej korelacji miedzy
wstepnymi zatozeniami zamoéwienia i plikami produkcyjnymi.
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4.2 Lista kontrolna dla grafika/agenciji

Nazwa projektu

Wymiary Warstwy tekstowe
poprawnos¢ formatu czcionka osadzona w dokumencie
aplikacja spadu poprawnos¢ rozmiaru czcionki

zachowanie odlegtosci wykrojnika

zachowanie odlegtosci i wymiarow paska Optymalizacja

magnetycznego rozwazenie wektor-bitmapa

o uproszczenie filtrow i efektéw
Ustawienie
sptaszczenie przezroczystosci

strony karty na osobnych stronach rastrowanie z them

wysrodkowanie wzgledem strony redukcja ilogci warstw

nadanie znacznikéw ciecia / wykrojnika

Zachowanie jakosci
Kolory i obiekty

proofreading (sprawdzenie tresci)

konwersja do CMYK zabezpieczenie cienkich obiektow i warstw

konwersja do PMS® / HKS® / innych tekstowych
poprawnos¢ oznaczenia elementéw logotypy w formie wektorowe;j
dodatkowych

okreslenie poziomu czerni
brak rozbarwien do CMYK elementow
niedrukowanych

poprawnos¢ nadruku (overprint)
sprawdzenie profili ICC
poprawnos¢ rozdzielczosci obrazéw

bezstratha metoda kompresji

brak elementéw formularzowych
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